EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Eine Zone:
Zone 1 = Alarmaktiv Auldenschutz (4x Fenster + 2x Turen)

Textausgabe 14 Byte:

Information uber den Zustand der Melder (z.B.: ,Fenster 1 offen“/“Fenster 1 zu®) und
Information uber den jeweiligen Zustand der Sicherheitsanlage und

Information uber GEHTEST: Scharfschaltung moglich / unmoglich (wenn einer der Melder aktiv)

6 Melder:
4 Fenstergruppen + 2 Tlren

2x Scharfschaltung:
Zone 1 = Eingangstur und Tur zur Garage (nur von hier kann der Alarm zuruck gesetzt werden!)

Anzeige des Zustandes ,,Sicherheitsanlage aktiv*:
durch Blinken der Anzeige- und Bedieneinheit UP585 und
durch Blinken der Taster-LEDs

Ausgabe von Funktionen bei Aktivierung/Deaktivierung der Sicherheitsanlage:
Heizung auf ,Standby” bei Verlassen des Hauses (Alarm aktiv)
Heizung auf ,Komfort® bei Betreten des Hauses (Alarm deaktiv)

Gehtest:

Die Sicherheitsanlage kann nur aktiviert werden, wenn alle 6 Melder ,AUS* (0) besitzen bzw. Fenster und
Turen geschlossen sind.

3 Alarmmeldungen:
Blinklicht

Sirene (3 Min.)
Telefonanwahl



EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Projekt: Verwendete Gerate

= ET52 Projektierung - [Gebiude-Anzicht [N341: Alarmanlage inkl. Gehtest]]

% Projekt Bearbeiten Projektierung  Optionen  Angicht  Fenster  Hilfe

SNSRI RN R EERICN
Offrian Meu Gerdte |Gewerke |Gy Topo | Katala Fitter || Prifen Speich. HI|fE Ende

g Gebaude |E.E| Gebaudeteil | Loy FEum |-I:| Cerat .- Funktionsklock
'ﬁ M341: Alarmanlage inkl. Gehtest Gebiaude |“'—“'“ﬂ

él— Hauz PeterPan Hauz PeterPan
él— Egr_ﬂ koffer

L,L], Ereignishaustein u. Anzeigeeinhei
L) Geréte EB-Koffer

L,L], Gerdte Testlshor

= ET52 Projektierung - [Gebiude-Anzicht [N341: Alarmanlage inkl. Gehtest]]

% Projekt Bearbeiten Projektierung  Optionen  Angicht  Fenster  Hilfe

=12] =]
EIDID"ﬁ.@. lIQ”*JI I I
Offrian Meu Fitter || Prifen Speich HI|fE Ende

Gebaude |E.E| Gebaudeteil |w Faum |-I:| Cerat .- Funktionsklock

[~ Chiekte zeigen
3 M3 Alarmaniage inkl. Gehtest Mlﬂeschrmhung |npplikatiun
é'_ Haus PeterPan "EI 0505008 M341: Ereignizhaustein Alarmanlage inkl. Gehtest und LED= blinken bei Alarmaktiv 01 07 Ereignizbaustein 200401
Bfiur 4 . . . .
é'_Ej]'LH Kotfer E 0605007 UPS5S: Anzeigeeinheit

01 07 Anzeige-Bedieneinheit 501501

Ereigniz tein u. Anzeigeeinheit

L) Gerdte EB-Koffer

,_,J Gerdte Testlabor



EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Projekt: Verwendete Gerate: Alternative ,,Gerate EIB-Koffer”

= ET52 Projektierung - [Gebiude-Anzicht [N341: Alarmanlage inkl. Gehtest]]

% Projekt Bearbeiten Projektierung  Optionen  Angicht  Fenster  Hilfe =12 =]

ﬁ|D|D i ] I||Q,”+j|
Offrian Meu Gerdte |Gewerke|Gruppen| Topo | Katalo Fitter || Prifen Speich HI|fE Ende

Cebaude | E.]L-H Gehaudeteil | Led Raum |-I:| Cierat .- Funktion=klock [~ Chiekte zeigen
3 M3 Alarmaniage inkl. Gehtest P_hvs_|-ﬁdr- Beschmlhung |Applikaﬁun
é'_ Hauz PeterPan ll 0505011 K UPS20+UP245: Wa=FG1 Wim=F G2 Wim=F G3 Wra=F G4 20 a1 Aktor-BA Jalousie 902601
é'_B{H Koffer Z] 06.03.012 K UP325+UP243 Wordertdr £ Hintertr 20 &1 Aktor-Ba Dimmer 903501
L= o ) o "ﬁ 0503013 K UP1T16 (1 -fach) Alarm einfaus 12 31 Ein-Auz-UmnDimflalo/dnzeige 211001
L+ Ereignishaustein u. Anzeigesinhei -
= LIE':,- 06.05.014  K: UP1ME (2-fach) nur LEDs blinken bei "Alarm aktiv" 12 52 Bin-Aus-UmniDimfJalo/Anzeige 2241001
E=1
Gerdte EIB-Koffer .
Ir_id Iy 06.05.015 K MN310: &=Alarmhupe 5 min B=Heizung CO=%chalten Bei Alarm 20 A4 Bindr 900401
1 .
Leg Ferdte Testlabor n
LIE 0E050ME K UP2S2103 Raumtemperaturregler 12 51 Temperaturregelung 210804

Fur Test- und Demozwecke habe ich zwei Projekte in einem vereint.
Das Projekt ,Gerate EIB-Koffer enthalt die EIB-Gerate, die im EIB-Demokoffer enthalten sind.
Das Projekt ,Gerate Testlabor” enthalt die EIB-Gerate, die im Testlabor enthalten sind.

Die Gerate sind so parametriert, dal® diese alternativ verwendet werden kdnnen. Lediglich der Ereignisbaustein N341 und die
Anzeige- und Bedieneinheit UP585 sind in beiden Projekten zu verwenden.



EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Projekt: Verwendete Gerate: Alternative Gerate Testlabor

= ET52 Projektierung - [Gebiude-Anszicht [N341: Alarmanlage inkl. Gehtezt]]

-5 Projekt Bearbeiten F'ru:uiektierung Optionen  Anzicht  Fenster  Hilfe =12 =|

‘5|D|D Ui ] I|Q|*j| | |
Oftnan | Heu Filter || Prifen Speich HI|fE Ende

Gehiude |E¥_E| Gebiudeteil | Lol Raum |-I:| Gerat .- Funktion=sklock [~ Chiekte zeigen
A M341: Alarmaniage inkl. Gehtest Mlﬂeschrmhung Applikation
é‘_ Haus PeterPan 05.05.001 T: UP241: Taster 2-fach: Alarmanlage ein=1 aus=0 12 51 Ein-Aus-UmiDimiJalof&nzeige 211301
é‘_ E.."'LH Kaffer 05.05.002 T: UPZ43: Taster 2-fach (nur LED hiinken bei Alarm-Aktiv) 12 52 Ein-Aus-Um/DimiJaloisnzeige 221301
=1 . . L EE 06.05.003 T:UP243: Taster 2-fach: LED links Gehtest an, LED rechts blinkt alarmaktiv 12 52 Bin-Aus-UmiDimiJalofanzeige 221301
L- Ereignisbaustein u. Anzeigesinhet _
r=1 LIE 06.05004 T UP 243 Taster 2-fach: LW=Tlr Eingang RW=Tlr Hinten 12 52 Bin-Aus-UmDimiJalofAnzeige 2249301
Ly Ferdte EB-Koffer .
E=1 Ll 0E.05.009 T.MS12: Lastzchalter S-fach: A=AlarmbupeiTelefon (3min) B=Alarmblinklicht 20 AS Bindr mit Status 900701
Gerate Testlabor n
L 4 0605010 T UP245: Tasterd-fach: A=FG1 B=FG2 C=FG3 D=FG4 12 54 Ein-susimmen/Jalousie 241301
EE 05.03.017 T UPZ32M03 Raumtempersturregler 12 51 Tempersturregelung 210804




EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

. = ET52 Projektierung - [Gruppenadressen in 3 Ebenen [N341: Alarmanlage inkl. Gehtest] |
G ru p pe n ad resse n . & Projekt Bearbeiten Projektierung  Optionen  Anzicht  Fenster  Hilfe

2 ” +EI| ? Iﬂil
Fitter || Prifen Speich. Hilfe Ende

Hauptaruppe hittelgruppe rtergruppe
R M341: Alarmaniage inkl. Gehtest Adresse |Hauptgrum:-e
él— [7] Alarm ot 7 Alarm

H—]— [1] Tdr Fenstergruppen

— [0] F&1 Fenstergruppe 1

— [1] FG2 Fenstergruppe 2

— [2] FZ3 Fenstergruppe 3

— [3] Fz4 Fenstergruppe 4

— B8] 14 Tor Bingang

— B8] 15 Tor Hinten

E—]— [2] Ereignishaustein

— [0] Alarmblinken LEDs (Alarm aktiv)
L B9 1] Text Fenster aufizu

B9 (2] Text cebtest

— [3] Gehtest 0=0K 1=Nicht méglich
— [4] Alarmanlage einfaus

— [5] Alarmbupe

— [6] Alarm-Blinklicht (ausgeldst)
I'_—'I— [3] Heizung

— B8] 107 Komfort/Standhoy [
— [1] Soll-Temperstur

— [2] Ist-Temperatur

— [3] Heizung &usgang (1-Bit)




EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341:

PI'_DE.Adr.l Beschreibung
Hr. | Gruppenl Funktion Objektname | Typ
"ﬂ 0505006 M341: Ereignishaustein Alarmantage inkl. Gehtest und LEDs hlinken bei Alarmaktiv

o o Masterubr Diatum 3 Byte

Nach dem Import des Projektes stehen die Uberschriften der SR Masterubr Zet 3 Byte

Ereignisprogramme und der Ereignisprogramme nicht zur e 2 7w Okbjekt Objekt 2 14 Byte

Verfiigung, d.h. die Uberschriften werden durch einen o 3 Ter Ok Chjekt 3 14 Byte
Projektimport/-export nicht Gbernommen. O 4 T2 ome Ohiekt 4 1 Bit
O 5 7m0 Ok Ohjekt 5 1 Bit
Die Texte fur die Textausgabe werden hingegen mit |:|(_| E 7000 bkt Chjekt 6 1 Bit
exportiert/importiert. Sollten Sie die Texte anpassen wollen, so o 7 7es Objekt Obiekt 7 1 Bit
achten Sie bitte darauf, dass sie genau 14 Zeichen eingeben. _ _ _
O & 72E  Oken Ohjekt 8 1 Bit
_ _ . o O 9 MmOkt Ohjekt 3 1 Bit
Wenn eine Alarmanlage mit 6 Melder (oder weniger) projektieren Y TR Objekt Ohiekt 10 1 Bit
modchten, so kdnnen Sie jedoch auch wie folgt vorgehen, denn es _ _ _
: . . . 2 . O 11 Tz Okt Ohbjekt 11 1 Bit

ist dann nicht erforderlich die Parameter des Ereignisbausteins

21U verandern: O 12 e oken Ohjekt 12 1 Bit
Verbinden Sie Ihre Gruppenadressen in der Projektierung mit den Od 13 e ke Chiekt 13 1 6t
Objekten des N341; denn dann ist der Ereignisbaustein nichts O 14 T Objer Ohjeit 14 1 B
anderes als jedes andere EIB-Produkt. D 15 724 Objed Objekt 15 1 Bit

Im folgenden werden die Objekte beschrieben:



EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341:

Ausgabeobjekte
Pr_rﬁ.ndr.l Beschreibung
@IGruppenl Funktion |Objektname |Typ
06.05.006 R341: Ereignizbaustein Alarmaniage inkl. Gehtest
Objekt 2: Ausgabe: Textausgabe 14 Byte ,Fenster auf/zu” o o Masterdfr  Datum 2 Byte
Objekt 3: Ausgabe: Textausgabe 14 Byte ,Text Gehtest* \\g: 12 . z::tmhr z:tem ] 1345:;.9
Objekt 4: Ausgabe: 1-Bit Ausgabe ,1“ = Gehtest negativ ,0“ = Gehtest \\‘Dﬁ BoOTREOMed o Obek s 18 Bye
pOSitiV ‘*)D?—’l 4 TI2i5 Ohj.eh't Dt:uj.eh't 4 1El.rt
Objekt 5: Ausgabe: Heizung Komfort/Standby: EIN bei Rickkehr (Alarm 1 — : Eﬁ z:jﬁ zzi z :zi
aus), AUS bei Verlassen des Hauses (Alarm ein) a : os omed omed 7 1ot
Objekt 6: Ausgabe: LEDs blinken bei aktivierter Alarmanlage /4: : ;fﬁ zzﬁﬁ z:’Ez : ::z
1= 1=
. . . . @ 10 M Ohjek  Okjekt 10 1ER
Objekt 7: Ausgabe: Alarmhupe (3 Minuten): Bei ausgelostem Alarm G 11 e omek  owe 11 1ot
(Einbruch) ist dieses Objekt 3 Minuten lang auf ,1“ gesetzt. G 12 e omek  ower 12 1ot
Objekt 8: Ausgabe: Alarm Blinklicht: Bei ausgelostem Alarm wechselt Ej :j ;:;: z:x z:zz :j :zz
dieses Objekt zyklisch zwischen den Zustanden ,1“ und ,0“. B 15 7@ obek  Ohed 15 1



EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341:

E m pfa n g SO bJ e kte Pr_rE.Adr.l Beschreibung
@IGruppenl Funktion |Objektname |Typ
"EI 0505006 MN341: Ereignizshaustein Alarmaniage inkl. Gehtest

O] o Masterubr  Datum 3 Byte

S Masterubr  Zei 3 Byte

I:k‘_’l 2 TN Objekt Okjekt 2 14 Byte

I:k‘-’l 3 TR Okjekt Okjekt 3 14 Byte
I:k’-’l 4 TI203 Okjekt Okjekt 4 1 Bit
. - ) I:|<-| 5 Tiam Ohijekt Ohjekt 5 1 Bit
Objekt 9: Eingang: Fenstergruppe 1 o 6 7on obed  omet s 1ot
Objekt 10: Eingang: Fenstergruppe 2 O 7 725 oyew  owew 7 1o
\gj g 725 Okjekt Okjekt @ 1 Bit
Objekt 11: Eingang: Fenstergruppe 3 \\ﬁy 9 THIO Objekt  Okjekt 9 1Bd
10 71A Cbjekt Ohkjekt 10 1 Bit
Objekt 12: Eingang: Fenstergruppe 4 \\‘EH 11 THRZ  Obiekt  Obiekt 11 1Bi
\AE|<-| 12 7h03 Okjekt Okjekt 12 1 Bit
Objekt 13: Eingang: Eingangstur/Vordertur —— ok 13 THM ket Okekt 13 16
) ) . ) . . //ka-I 14 7HIS Ohjekt Ohiekt 14 1Bt
Objekt 14: Eingang: Hintereingangstur/Garagentur 15 7oE Obekt  Obekt 15 1BH

E

Objekt 15: Eingang: Alarmanlage ein/aus



EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Anzeige- und Bedieneinheit UP385:
Objektbeschreibung

Die Anzeige- und Bedieneinheit dient zur Visualisierung der
aktuellen Zustande der Sicherheitsanlage.

Objekt 0: Hintergrundbeleuchtung: blinkt bei Alarm aktiv

Objekt 1: Text 14 Byte: Anzeige Fenster/Turen
offen/geschlossen Uber Ereignisbaustein N341

Objekt 2: Text 14 Byte: Anzeige Gehtest positiv/negativ
Objekt 12: Empfang: Alarmhupe: Anzeige ,Einbruch”
Objekt 13: Heizung: Empfang: Komfort/Standby

Objekt 14: Heizung: Ist-Temperatur

Objekt 15: Heizung: Soll-Temperatur
Objekt 15: Heizung: Senden: Komfort/Standby

Pr_rﬁ.ndr.l Beschreibung | Applikation
Hr. I Gruppenl Funktion I Objektname Typ

EPOvey vy v o

0505007 UPS35: Anzeigesinheit

[ B L R L T T, e

33
34

w12n
w2n
T2
1215
7130
TI32
13n
7130

Ein f &us
Text

Text

Ein f &us
Ein f &us
Flieltkomma
Flieizkomms
Ein f &us
Ein f &us

Alarm Aus

Hirtergrundbeleuchtung
Meldung 1 empfangen
Meldung 2 empfangen
Meldung 3 empfangen
Meldung 4 empfangen
Meldung 5 empfangen
Meldung B empfangen
Meldung 4 z=enden
Alarmstatus

Alarm guittieren

01 07 Anzeige-Bediensinheit 501501

1 Eit
14 Byte
14 Byte
1 Bit

1 Bit

2 Byte
2 Byte
1 Bit

1 Bit

1 Eit



EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Anzeige- und Bedieneinheit UP585:

Parameter

Datei Meldung Extraz  Zeichenzatze Hilfe

Meldung Meldungstext Empfangstyp Sendetyp Benutzt

imLC.1] Text [14 Zeichen] unbenutzt v Heu |
2|(LC.1] Text [14 Zeichen] unbenutzt ¥ i
3|L..1 Ein / Aus unbenutzt v Bearbeiten |
4 |Heizuna-HL...] Ein / Aus Ein / Aus ~ =
5 [ls-Temp: -4 [...JC FlieBkomma 2 Byte unbenutzt ¥ ﬂl
6 |Sol-Temp: - [...JC FlieBkomma 2 Byte unbenutzt ¥
; I': Nach Uben |
3 r Hach Unten |

10 r

11 r

12 = Gruppenadr. |

13 r

14 =

15 =

16 =

.............. oK Abbrechen Hilfe | Allg. Gruppen Adr.

Die Texte werden nach dem Import des Projektes nicht angezeigt.

Bitte importieren Sie die Datei ,,n341alar.lcd“ uber das Menii ,,Datei* -> ,,Import Texte*

10



EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Unterputzjalousieaktor UP520 mit aufgestecktem 4-fach Taster UP245:

Pr_rﬁ.ndr.l Beschreibung I Produkt
Hr. I Gruppenl Funktion I Objektname | Typ
ﬂ 0605011 K UPS20+UP245 Wia=F 1 Waim=FG2 Wrm=F 33 Wra=FG4  Jalousieschatter P 520

| | o Mo Ein Schalten, Wippe & (Wippendruckpunkt oben) 1 Bit
[ | 1 i Aus Schaten, Wippe & (Wippendruckpunkt unten) 1 Bit
[ | 2 THA Ein Schalten, Wippe B 0Wippendruckpunkt aben) 1 Bit
| | | Aus Schalten, Wippe B 0Wippendruckpunkt unten) 1 Bit
| | 4  THM2 Ein Schalten, Wippe C (Wippendruckpunkt oben) 1 Bit
[ | 5 TR Aus Schaten, Wippe C 0MVippendruckpunkt unten) 1 Bit
[ | 6 TR Ein Schatten, Wippe D 0Wippendruckpunkt aben) 1 Bit
| | ¥Tnia Aus Schalten, Wippe D 0Wippendruckpunkt unten) 1 Bit
D?—"l g Mo Status LED links aulten 1 Bit
Ek’-’l 9 MM Status LED links= 1 Bit
D?-’I 1m0 72 Status LED recht= 1 Bit
Ek’-’l 11 M3 Status LED rechts aulzen 1 Bit
|:|<—| 12 Auf f Ak Jalousie 1 Bit
o 13 Auf i Tu Lamelle h 1 Bit

Der 4-fach Taster UP245, der auf einem Jalousieaktor UP520 aufgesteckt ist, dient zur Simulation der vier Fenstergruppen.
Wird die Wippe A (links auflden) oben betatigt, so simuliert dies, dal® die Fenstergruppe 1 offen/geschlossen ist.

Die Wippe B (links mitte) simuliert die Fenstergruppe 2, die Wippe C (rechts mitte) die Fenstergruppe 3 und die Wippe D
(rechts aulen) die Fenstergruppe 4 offen/geschlossen ist.

Die Leuchtdioden der jeweiligen Wippe leuchten dann, wenn die jeweilige Fenstergruppe eine ,1“ sendet, d.h. offen ist.
Der Jalousieaktor wird nicht verwendet. So kann auch ein ,normaler” 4-fach Taster UP 245 alternativ eingesetzt werden. 11



EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Unterputzdimmaktor UP525 mit aufgestecktem 2-fach Taster UP243:

PI'_pE.Adr.l Beschreibung

I Produkt

Hr. | Gruppenl Funktion

I Objektname

|Tve

1]

L 1

13
14
15

FEFEEERREEDUD

16

1
M4
s
s
1
s
1215

Eﬂ 0505012 K: UP325+UP243: Yordertlr [ Hintertlr

Ein

Auz

Ein

ALz
Status
Status
Ein i Aus

Schaten, Wippe & OWippendruckpunkt aben)
Schalten, Wippe & (Wippendruckpunkt unten)
Schatten, Wippe B (Wippendruckpunkt aben)
Schaten, Wippe B (Wippendruckpunkt unten)
LED links=

LED rechts

Aktar, Dimmen Ef&

Heller § Dunkler Aktar, Dimmen

B-hit Wert
B-hit Wert
Ein § Aus

Aktor, Wert
Aktor, Status
Aktor, Status

Dimmer UP 525

1 Bit
1 Bit
1 Bit
1 Bit
1 Bit
1 Bit
1 Bit
4 Bit
1 Byte
1 Byte
1 Bit

Der 2-fach Taster UP243, der auf einem Dimmaktor UP525 aufgesteckt ist, dient zur Simulation der zwei Turen .
Wird die Wippe A (links aulden) oben betatigt, so simuliert dies, da® die Eingangstur ist.
Die Wippe B (rechts auf3en) simuliert die Tur zur Garage.

Nur wenn samtliche Taren und Fenster geschlossen sind (0), ist der Gehtest positiv. Erst dann kann die Sicherheitsanlage
eingeschaltet werden. Dies wird durch die blinkenden LEDs angezeigt.

12



EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest
DELTA Busankoppler UP116 1-fach (Mittelstellung):

Pr_pE.Adr.I Beschreibung I Produkt |

Hr. Gruppenadresserl Funktion Objektname
"m 0605013 K: UP116 (1-fach): Alarm einfaus  DELTA BA UP 116 (Mittelstellung)
|:|<—| 0 2 Ein =chalten oben

O 1 7rm A Schalten Lnten

Der 1-fach Taster (DELTA BA UP116) dient zur Simulation eines Codeschlosses oder eines Riegelkontaktes in der
Eingangstur/Garagentr.

Wird die Wippe oben betatigt, so wird die Sicherheitsanlage aktiviert. Die Sicherheitsanlage kann aber nur dann aktiviert
werden, wenn der Gehtest ,positiv* ist; d.h.: Samtliche Fenster und Turen sind geschlossen (0). Uber die Anzeige- und
Bedieneinheit kann dies vor Verlassen des Hauses Uber die Textausgabe kontrolliert werden.

Ist die Sicherheitsanlage aktiv, blinken die Taster-LEDs. Konnte die Sicherheitsanlage nicht aktiviert werden, weil ein Melder
noch aktiv ist, so brennt die LED dauerhaft.

Durch einen Tastendruck auf die Wippe unten, wird die Sicherheitsanlage abgeschaltet.

13



EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
DELTA Busankoppler UP116 2-fach (Mittelstellung):

PI'_pE.Adr.I Beschreibung Produkt
Hr. Gruppenadresserl Funktion Objektname

0
1
2

FEEE

3

Der 2-fach Taster (DELTA Busankoppler UP116) dient in diesem Beispiel lediglich zur Ausgabe des LED-Blinkens bei

FI2m Ein
ALs

FI2m Ein
ALs

Aktivierung der EIB-Sicherheitsanlage.

Eﬁ 06.02.014 K: UP116 (2-fach) nur LEDs hlink... DELTA BA UP 116 (Mittelstellunc)

=chatten Wippe links oben
=chalten Wippe links unten
=chalten Wippe rechits oben
=chalten Wippe rechts unten

14



EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Lastschalter 4-fach N510/02:

Produkt

Objektname

Typ

Ein f &us
Ein f &us
Ein f &us
Ein f &us
Ein f &us
Ein f &us
Ein f &us
Ein f &us

PI'_r-E.Al:Ir.l Beschreibung
Hr. | Gruppenadresser‘ Funktion

iy

S I VI T

O 1 7

O 2 7o

O 3 7

iy I

iy N

o s

iy

Der Lastschalter N510/02 dient als Ausgang fur
die Simulation des thermoelektrischen Stellantriebes auf Kanal A: Hier wurde die Gruppenadresse projektiert, die direkt mit

dem Heizungsausgang (1-Bit) des Raumtemperaturreglers verbunden ist.

ﬁ DEDS DS K NS0 A=Heizung B=2Alarmbupe 3min C/DO=Schaten bei Alarm

Schaltten, Kanal &
Schalten, Kanal B
Zchatten, Kanal C
Zchatten, Kanal D
Status, Kanal &
Status, Kanal B
Status, Kanal C
Status, Kanal D

Lazstschater M 51002
1 Bit
1 Bit
1 Bit
1 Bit
1 Bit
1 Bit
1 Bit
1 Bit

die Alarmhupe auf Kanal B: Nach ,Einbruch® ist dieser Kanal fur 3 Minuten auf ,1“ gesetzt. Die 3 Minuten sind im
Ereignisbaustein eingestellt. (Also nicht im Lastschalter N510).

Die Ausgabe des ,Alarmblinkens” bei ausgeloster Alarmanlage. Die beiden Kanale C und D blinken dann zyklisch.

15



EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl

Raumtemperaturregler UP252/03:

PI'_pE.Adr.l Beschreibung | Produkt
Hr. | Gruppenadresserl Funktion | Objektname I Typ

7130

7IEM
132
71363

—
=

PEEERERPERY

"E 06.05.016 HK: UP252103: Raumtemperaturregler

Ein f Aus Komfarthetriek

Ein f Aus Machtbetriek

Ein f Aus Frost-Hitzeschutz
Ein ! Aus Taupunktbetrieb
Ein f Aus Taster

Aktueller Sall... Sollwert

Sensot intern  Istwert-Temperstur
zchatend Stellgrdfze Heizen
1= Anlage he... Meldung

g-hit Status Status

Basiz-Zollwe... Basiz-Sollwert

Raurmtemperaturregler UP 25203 DELTA profil

1 Bit
1 Bit
1 Bit
1 Bit
1 Bit
2 Byte
2 Byte
1 Bit
1 Bit
1 Byte
2 Biyte

. Gehtest:

Der Raumtemperaturregler UP252/03 wird in diesem Beispiel in Verbindung mit dem vorher beschriebenen Lastschalters

N510/02 fir die Einzelraumregelung verwendet.

Das Objekt ,Komfortbetrieb® ist mit dem Ereignisbaustein N341 verbunden. Bei eingeschalteter Sicherheitsanlage wird auf

~otandby“ geschaltet - bei ausgeschalteter Sicherheitsanlage auf ,Komfort".

Aulerdem wird der aktuelle Soll- und Ist-Wert der Temperatur ausgegeben, um diese beiden Werte auf der Anzeige- und

Bedieneinheit UP585 anzuzeigen.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Raumtemperaturregler UP252/03: Parameter

Heiz-/Kuhlsystem | Sollwerte | Funktionalitat | |stwertmessung | Stellgrofenausgabe |
Beticbsa [ ——— -
Regelverhalten fir Heizen |s-::haltende Pl-Regelung j|

Typ des Heizspstems
[Prop. Bereich / Hachstellzeit)

Proportionalbereich Heizen < 10 ) E
in 0.1 K [10-255]

G

|iiher Regelparameter j|

Nachstellzeit Heizen 1

in 1 min [0-255] [0: inaktiv] U @
Heiz-/Kiihlzpstem Sollwerte ‘ Funktionalitat | |shwertmessung Stellgrofenausgabe |
Basiz-Sollwert [Komfortbetrieb] 23

in 1°C [7-40] B @
Absenkung Standbybetrieb Heizen |4|] @
in 0.1 K [0-200)

Absenkung Nachtbetrieb Heizen ||5|] @
in 0,1 K [0-200)

Sollwert Frostschutz [Heizen] |? E
in 1°C [7-40]

Maximale 5ollwertverschiebung Drehknopf |t 15K j|
Heiz-/Kiihlzpstem | Sallwerte Funktionalitat | |shwertmessung | Stellgrofenausgabe |

Funktion des Objektes -Status- HEIEI Ciatus [E1SE j|
T agterfunktion | normal j|
VYerhalten des Tasterzustandes wenn - - -
0Obj. Nachtbetrieb auf 0 gesetzt wird |Taster Zustand loschen J|
VYerhalten des Tasterzustandes wenn . -
0Obj. Komfortbetrieb auf 0 gesetzt wird |Taster-Zustam:| micht andern J|
Dauer der Komfortverlangerung Q1 ) @
in 1 min [0-255] [0:unendlich]

Regelung | aktiv j|

Hier sind die Parameter des Raumtemperaturreglers gelistet.
Zu Testzwecken wurden diese verandert.

Die speziell fir dieses Beispiel gednderten Parameter wurden
mit einem roten Kreis markiert

Heiz-/Kihlzyztem | Sollwerte | Funktionalitat |stwertmessung StellgroPenauzgabe |
Anderung fiir automatizches Senden |ﬂ E
in 0,1K [0-255] [0:inaktiv]

Abagleichrichtung der ‘H eBwert anheben j
| stwertmessung

Offset zur |stwertmessung ||] E
in 0.1 K [0-127)

Heiz-/Fiihlsystem | Sollwerte Furktionalitat | |stwertmeszsung StellgroBenausgabe |
RS -
Anderung fiir automatisches Senden |1 E

in1% (0-100) [O:inaktiv)

Zykluszeit der schaltenden Stellgrobe ( 1 ) E
in 10 sek [1-255)

Zykluszeit fur automatizches Senden ‘2 Minuten j

StellgroBenauzgabe ‘ sofort j




EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341:

M341: Alarmanlage inkl. Gehtest - 6.5 .6 W341: Ereignizhaustein Alarmanlage inkl. Gehtest und LED= blinke. .

g X | v
FPesistent Lbersu:l'rt Status Drucken Hilfe Fobrach ok SI E M E N S

f3] 656 MN341: Ereignishaustein Alarm Zeit

@ Allgemeine Parameter .
Eintrage Anzahl
@ Texte
3+ Ereigniz .
- Ereignizprogramme !
|: Ereignisprogramme __ﬁ__ Ereignizauzidsungen ral
E Ereignizauzldsungen @ Texte
Texte 14

FuUr dieses Projekt werden 21 Ereignisprogramme, 21 Ereignisausloser und 14 Texte benotigt.

Die Uberschriften der Ereignisprogramme und Ereignisausléser werden bei einem Projektexport/-import nicht Gibernommen.
Daher sollten Sie zuerst die Uberschriften manuell eingeben.



EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Ereignisbaustein N341: Texte

Der Ereignisbaustein N341 kann Texte
bis zu 14 Zeichen (Byte) ausgeben. Die
Bedien- und Anzeigeeinheit UP585 kann
diese Texte mit genau 14 Byte anzeigen.
Der Vorteil besteht darin, dass auf nur ein
Objekt in der Bedien- und Anzeigeeinheit
bendtigt wird, um die oben gezeigten
Texte auszugeben.

Die Texte mussen somit eine Lange von
14 Zeichen (Byte) besitzen. Andernfalls
wurde eine fehlerhafte Textausgabe
(unvollstandig) erfolgen. Die Texte dienen
zur ldentifikation des jeweiligen
Zustandes der Sicherheitsanlage. Sie
werden innerhalb der noch folgenden
Ereignisprogramme Uber eine
Gruppenadresse auf den EIB gesendet.

N341: Alarmanlage inkl. Gehtest - 5.5.6 N341: Ereignisbaustein Alarmanlage inkl. Gehtest und LED: blinke... B

Eﬁﬂ P
FAesistent uErlslifm E Df&n H:I‘fe Pbﬁch :3’}: SI EMENS
5526 M341; Ereignishaustein &larm Tewt
@ Allgemeine Parameter Hr. Text Zeichen |Verwendung
[1] "Fenster1 offen” 14 1
& Ereignis [2] "Ferster2 offer” 14 1
|: Ereignisprogramme [3] “Fenster3 offen" 14 1
& Ereignisausiosungen [4] "Fensterd offen” 14 1
[5] "Tir hirten auf" 14 1
[E] "Tdr worne offe" 14 1
[ — 14 B
[3] "Test negativ" 14 1
[9] "Test positi® 14 1
[10] "Alarm aktivl -" 14 1
[11] "Alarm deaktiv-" 14 1
[12] "Einkruchsalarm 14 1
14 1

[13] "&larm Reseti”

"Gehtest ORI
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisausloser (Teil 1: EA 1 bis EA 12)

E.5E M341: Ereignizhaustein Llarm IE Ereignisausiisungen

@ Allgemeine Parameter Hr. Ereignis COM-Objekt Ereignisprogramim Status
@ Texte __ﬁ__ [1] EA FG offen TR0 FE1 Fenstergruppe 1 [1] EP Test ausgeben FG1 freigegeben
& Ereignis % [ EAFG2offen 7H M FG2 Fenstergruppe 2 [3] EP Text ausgeben FG2 freigegeben
Erzignisprogramme 4 3 EAFG3offen 7H/2 F33 Fenstergruppe 3 [5] EP Text susgeben Fo3 freigegeben
E3 Ere‘gnisaus'“”"‘ge”| &[4  EAFG4oifen 7903 FG4 Fenstergruppe 4 [7] EP Text ausgehen FG4 freigegeben
M Id __ﬁ__ [3] EA FG1 geschlozzen 710 F&E1 Fenstergruppe 1 [2] EF Schlieszen FG freigegeben
e er __ﬁ__ [E] EA FG2 geschloszen T FG2 Fenstergruppe 2 [4] EF Zchliessen FG2 freigegeben
,,offen/geschlossen “ ;LL [7] EAFG3 geschlossen M2 FE3 Fenstergruppe 3 [6] EP Schliessen FG3 freigegehen
__.}'I__ [3] E& Fz4 geschloszen 7113 Fz4 Fenstergruppe 4 [8] EP Schliessen FG4 freigegeben
__.}'I__ [9] E& Tir Eingang offen 7114 Tir BEingang [11] EP Tir worne offen freigegeben
__ﬁ__ [10] EA& Tl Eingang geschlossen T Tor Eingang [12] EP Tar worne geschlossen freigegeben
_-.#.-_ [11] E& Tlr Hinten offen TS Tor Hinten [9] EP T hirten offen freigegeben
__ﬁ__ [12] EA Tlr Hinten geschlozsen TS Tor Hinten [10] EP Tir hirten geschlossen freigegeben

Flr jeden Melder wird ein eigener Ereignisausléser(EA) geschaffen. Und zwar fiir den Zustand ,offen und ,geschlossen”. Der
jeweilige Melder-EA ist zu Beginn freigegeben. Ist ein Fenster oder eine Tur gedffnet, so wird das jeweilige Ereignisprogramm
zur Textausgabe aktiviert und der Gehtest auf ,negativ‘ gesetzt. Somit kann die Sicherheitsanlage nicht eingeschaltet werden.

Hinweis: Die Texte der Ereignisausloser werden durch den Export/Import nicht ibernommen. Bitte tragen Sie die
Ereignisausloser-Beschreibungen manuell ein.

20



EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisausloser (Teil 1: EA 13 bis EA 21)

Scharfschaltung }_ [13] E& Start EP-Alarmanl. (Gehtest Ol T2 Alarmanlage einfaus [16] EP Alarmanlage scharf (Haupt) gespert I

i [14] E& Stop Alarm T2 Alarmanlage eindaus [21] EP &larm resetten gespertd

Alarmreset __ﬁ__ [15] E& Alarmauslbzer FG1 MO FGT Fenstergruppe 1 [19] EP Alarmanlage (ausgeldst) gespert

__ﬁ__ [16] EA Alarmauslbzer FG2 THA FG2 Fenstergruppe 2 [19] EF Alarmanlage (ausgeldst) gespertd

Alarmmelder __ﬁ__ [17] EA& slarmauslizer FG3 THI2 FG3 Fenstergruppe 3 [19] EP Alarmanisge (ausgeldst) gesperrt

__ﬁ__ [18] EA Alarmauslbser FG4 THi3 FG4 Fenstergruppe 4 [19] EP Alarmanlage (ausgeldst) gespertd

__ﬁ__ [19] EA Alarmauslbzer TOr worn FH4 Tor Eingang [19] EP Alarmanlage (ausgeldst) gespert

__ﬁ__ [20] EA Alarmausidser Tor hinten TS Tor Hinten [19] EP Alarmanlage (ausgeldst) gesperrt

Gehtest EL fetfenster Gehtest=1 71203 Gehtest 0=0K 1=Micht ...|[15] EP Zeitfenster Fenster affen? despert

Mit dem Ereignisausloser ,EA Start EP-Alarmanl. (Gehtest OK* wird das Hauptprogramm der Sicherheitsanlage gestartet. Es
ist zu Beginn gesperrt. Es gibt die Alarmmelder (EA 15 bis EA 20) und den Ereignisausloser fur die Deaktivierung der
Sicherheitsanlage frei.

Das Ereignisprogramm 21 ,EA Zeitfenster Gehtest=1" wird bei geschlossenen Fenstern/Turen freigegeben.

Hinweis: Die Texte der Ereignisausloser werden durch den Export/Import nicht ibernommen. Bitte tragen Sie die
Ereignisausloser-Beschreibungen manuell ein.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisausloser EA 1 bis EA 4, sowie EA 9 und EA 11

Ereignizauslosung bearbeiten

s

—Au=zlosung

COM-Objekt:

Bedingung:

|'H1 0 F1 Fenstergruppe 1

| | Avswahl I

|WEI‘|I‘| Wert =1

=

Programim:

Hachtriggerbar:

Ereignisprogramm: I[1] EP Text ausgeben FGA

| | Auswvahl

{* aktivieren " lernen

en |5

0K

Hiilfe:

Hier ein Beispiel fir einen Ereignisausloser, der tUber einen Melder (hier: Fenstergruppe 1) ausgeldst wird. Das
Ereignisprogramm ist im Startzustand freigegeben.

Im Beispiel wird das Ereignisprogramm ,EP Text ausgeben FG1“ dann gestartet, wenn das COM-Obijekt ,7/1/0 FG1

Fenstergruppe 1 den Wert ,1“ enthalt.

Die Ereignisausloser 2, 3 und 4 werden wie der oben gezeigte (mit den zugehoérigen Gruppenadressen und

Ereignisprogrammen) projektiert.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Ereignisbaustein N341: Ereignisausloser EA 5 bis EA 8, sowie EA 10 und EA 12

Ereignizauslosung bearbeiten I

| Status: |freigegeben E
—Au=zlosung
COM-Objekt: |?’J‘1J'EIFG1 Fenstergruppe 1 | | Auzvahl I
Bedingunag: |WEI‘|I‘| Wert =0 j|
Ereignisprogramm: I[E] EP Schliessen FG1 | | AuEwvahl
Programim: {* aktivieren " lernen
Hachtriggerbar: s
0K Hilfe:

Hier ein Beispiel fir einen Ereignisausloser, der tUber einen Melder (hier: Fenstergruppe 1) ausgeldst wird. Das
Ereignisprogramm ist im Startzustand freigegeben.

Im Beispiel wird das Ereignisprogramm ,EP Schliessen FG1“ dann gestartet, wenn das COM-Objekt ,,7/1/0 FG1
Fenstergruppe 1 den Wert ,0“ enthalt.

Die Ereignisausloser 6, 7 und 8 werden wie der oben gezeigte (mit den zugehoérigen Gruppenadressen und
Ereignisprogrammen) projektiert.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Ereignisbaustein N341: Ereignisausloser EA 13

Ereignizauslosung bearbeiten

Hr. |13 & Start EP-&larmanl. (Gehtest OK Status: [gespert =
—Au=zlosung

COM-Objekt: |?'J‘2I4 Alarmanlage einfaus | | Auzvahl I

Bedingung: |WEI‘|I‘| Wert =1 j|

Ereignisprogramm: I[1 6] EP Alarmanlage scharf (Haupt) | | AuEwvahl

Programim: {* aktivieren " lernen

Hachtriggerbar: s

OK Hilfe:

Uber diesen Ereignisausldser wird das Hauptprogramm der EIB-Sicherheitsanlage aktiviert. Der Ereignisausl6ser ist zu Beginn
gesperrt. Er wird erst dann Uber das jeweilige Ereignisprogramm freigegeben, sobald alle Fenster und Tlren geschlossen sind.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Ereignisbaustein N341: Ereignisausloser EA 13

Ereignizauslosung bearbeiten

Hr. |14 | Status: E
—Au=zlosung

COM-Objekt: |?'J‘2I4 Alarmanlage einfaus | | Auzvahl I

Bedingung: |WEI‘|I‘| Wert =0 j|

Ereignisprogramm: I[21] EP Alarm resetten | | AuEwvahl

Programim: {* aktivieren " lernen

Hachtriggerbar: s

0K Hilfe:

Dieser Ereignisausloser dient zur Aktivierung des Ereignisprogramms ,EP Alarm resetten®. Der EA Nr. 13 ist zu Beginn
gesperrt. Der Ereignisausldser wird im Ereignisprogramm ,EP Alarmanlage (Haupt)* freigegeben. So kann die
Sicherheitsanlage nur dann deaktiviert werden, falls sie vorher aktiviert worden ist.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Ereignisbaustein N341: Ereignisausloser EA 15 bis EA 20

Die Ereignisausloser EA 15 bis EA 20 dienen zur Aktivierung des Ereignisprogrammes ,EP Alarmanlage (ausgeldst)“. Die
Ereignisausldser sind im Startzustand gesperrt. Sie werden erst nach positivem Gehtest und Aktivierung der Sicherheitsanlage

freigegeben.

Ereignizauslosung bearbeiten

s

—Auslisung
COM-Objekt: |'H1 0 F1 Fenstergruppe 1 | | Auzvahl I
Bedingung: |WEI‘|I‘| Wert =1 j|
Ereignisprogramm: I[1 9] EP Alarmanlage [ausgeldst) | | AuEwvahl
Programim: {* aktivieren " lernen
Hachtriggerbar: s
0K Hilfe:

Nach Deaktivierung der Sicherheitsanlage werden die Ereignisausloser wieder gesperrt.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Ereignisbaustein N341: Ereignisausloser EA 21

Ereignizauslosung bearbeiten

Hr. |21 & Zeitfenster Gehtest=1 Status: E
—Au=zlosung

COM-Objekt: |?'J‘2J‘3 Gehtest 0=0K 1=Micht mdglich | | Auzvahl I

Bedingung: |WEI‘|I‘| Wyert = 1 j|

Ereignisprogramm: I[1 5] EP Zeitfenster Fenster offen? | | Auzywahl

Programim: {* aktivieren " lernen

Hachtriggerbar: s

OK Hilfe:

Der Ereignisausloser EA 21 aktiviert bei positivem Gehtest das Ereignisprogramm ,EP Zeitfenster Fenster offen?”. Es ist zu
Beginn gesperrt.

Das Ereignisprogramm ,EP Zeitfenster Fenster offen?* gibt nach 7 Sekunden den Ereignisausldser ,EA Start EP-Alarmanl.
(Gehtest OK" frei. Somit kann erst nach 7 Sekunden die Alarmanlage ,scharf geschaltet” werden.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramme EP 1 bis EP 12

6.5.6 M341: Ereignizhaustein Alarm Ersignisprogramme
@ Allgemeine Parameter Hr. Hame Eintrage Yerwendung
@ Texte 0.
4 Ereignis [2]  EP Schiiessen FG1 4 1
2] r=inisprogramme [3]  EP Text ausgeben F32 5 5
4 Ereignisausigsungen [4]  EP Schiiessen FG2 4 1
[5] EP Text auzgeben FG3 3 3 Melder
[6] EP Schlieszen FG3 4 1
[¥] EP Text auzsgeben FG4 3 ]
[8] EP Schlieszen PG4 4 1
[9] EP Tir hinten affen 3 3
[10]  EP Tir hinten geschlossen 4 1
[11] EP Tir worne offen 3 3
[12] EP Tir vorme geschlozsen ) 1

Hier sind die ersten 12 Ereignisprogramme in der Ubersicht zu sehen. Bitte tragen Sie zuerst die Uberschriften nach; denn die
Texte werden nicht beim Projektexport/-import Gbernommen.
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[13] EP Gehtest auf 1 Fenster offen
[14] EP Gehtest auf O Fenster zu

E [15] EP Zeitfenster Fenster offen?
E [16] EP Alarmanlage scharf (Haupt)

[17] EP Alarmanlage scharf (LEDRINkKD)

E [18] EP Alarm scharf (EA frei
E [19] EF Alarmanlage (ausgelbst)

[20]  EP Alarmanlage ausgeldst (Blinken

I‘ [21] EP Alarm resetten 15

il B = & W

W = w == m m

=

—_

Gehtest
Alarm scharf

Alarm ausgelost
Alarm riicksetzen

EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramme EP 13 bis EP 21

Hier sind die erforderlichen Ereignisprogramme gelistet. Da durch einen Export des Ereignisbausteins die Texte der
Ereignisprogramme nicht gesichert werden, sollten Sie die Ereignisprogramm-Namen manuell eintragen.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 1: EP Text ausgeben FG1

Die folgenden
Ereignisprogramme
werden wie EP Nr. 1
projektiert:

EP Nr. 3

EP Nr. 5

EP Nr. 7

EP Nr.9

EP Nr. 11

Sie unterscheiden
sich lediglich durch
die Textausgabe.

Ereignisprogramm bearbeiten

Ereignizprogramm T

Yenwendung

]|

Yerzogerung

Q0:00;00 1 £ TI21 Text Fenster aufizu "Fenster! of... |freigegeben
00 0o:00.2 Irtern EP Gehtest auf 1 Fenster offen aktivieren freigegeben
on:o0:03.0 Irtern EP Text ausgeben FG1 aktivieren freigegeben
—Ereignizauftrag

Verzogerung Typ Objekt Wert Status

looonoo.1 [ [ret =] [r2t Text Fenster autizu

"Fenster! offen” j|

|freige. IE"

Meu Andern

Laschen

OK

Hilfe

Das Ereignisprogramm ,EP Text ausgeben FG1“ wird aktiviert, wenn die Fenstergruppe 1 ,offen ist. Zuerst wird ein Text
ausgegeben. Danach wird der Gehtest auf ,negativ* gesetzt. Zuletzt ruft sich das Ereignisprogramm nach 3 Sekunden selbst
auf. Dieser ,recall” oder Selbstaufruf erzeugt eine zyklische Textausgabe und ein zyklisches Sperren der Alarmfreigabe so

lange bis das Fenster wieder geschlossen wird.

Bitte achten Sie auf die Verzogerungszeiten. Sie sollten nicht verandert werden!
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 2: EP Schliel3en FG1

Ereignisprogramm bearbeiten E |

Die folgenden Ereignizprogramm T WYenwendung ]
Ereignisprogramme
werden wie EP Nr. 2 Hr. |2 |
projektiert:
EP Nr. 4 Ligte der Ereignigauftrage
EP Nr. 6 Yerzigerung
EP Nr. 8 Q0:00;00 1 EP Text auzgeben FG1 n:ie:l:l'-.-'leren Tr'EegEeget:nEen

00 00:00.3 Irtern EP Gehtest auf O Fenster zu aktivieren freigegeben
EP Nr. 10 oo:o0:ns.0 Irtern E& Start EP-Alarmanl. [(Gehtest Ok freigeben freigegeben
EP Nr. 12 000005 2 Test 7121 Text Fenster aufizu L — " freigegsben

Sie unterscheiden
sich durch die erste
Zeile: hier wird immer
das zugehorige
,Fenster offen‘-
Ereignisprogramm
deaktiviert.

—Ereignizauftrag
Verzogerung Typ Objekt Wert Status

00:00:00.1 Ii”lntern j”EP Text ausgehen FG oo | | deaktivieren j| |freige. IE"

Meu Andern Lazchen

OK Hilfe

Das Ereignisprogramm ,EP Schliessen FG1“ wird aktiviert, wenn die Fenstergruppe 1 ,geschlossen® ist.

Zuerst wird das zum Melder gehoérende ,Fenster offen“-Ereignisprogramm deaktiviert. Danach wird das Ereignisprogramm ,EP
Gehtest auf 0 Fenster zu“ aktiviert.

Nach 5 Sekunden wird der Gehtest freigegeben. Sollte noch ein Fenster oder eine Tur gedffnet sein so wird (siehe Ereignisprogramme
.Fenster offen“) der Gehtest automatisch wieder auf ,negativ‘ gesetzt. Zuletzt wird noch ein Text ausgegeben.

31
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 13: EP Gehtest auf 1 Fenster offen

Ereignisprogramm bearbeiten

Ereignizprogramm T Yenwendung

]|

Yerzogerung

00;00:00.1

Qo:oo00.2 Text TI212 Text Gehtest

freigegeben

00:00: 0.1 |§| | COM j| |ma3 Gehtest 0=0H 1=icht maglich

"Test negativl"  freigegeben
00:00:00.3 Irtern E&, Start EP-Alarmanl. (Gehtest Ok SpErren freigegetben
—Ereignizauftrag

Verzogerung Typ Objekt Wert Status

roge. [5

Meu Andern Lazchen

OK

Hilfe

Das Ereignisprogramm dient der Ausgabe eines Telegramms ,,Gehtest auf 1%, zur Ausgabe des Textes ,Test negativ‘ und zum

Sperren des Ereignisauslosers zur Alarmaktivierung.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 14: EP Gehtest auf 0 Fenster zu

Ereignisprogramm bearbeiten

Ereignizprogramm

Yenwendung

]|

Yerzogerung

Q0:00;00 1 TI202 Text Gehtest "Test positivil®  |freigegeben
00 00:00.5 Cioihd Ti213 Gehtest =0k 1=Micht mdglich ] freigegeben
0000006 Irtern E& Fetfenster Gehtest=1 freigeben freigegeben
oo:00:00.r Text TI202 Text Gehtest "Gehtest QKM freigegeben
—Ereignizauftrag
Verzogerung Typ Objekt Wert Status
000000 (B[ rext ]| [r2e2 Test Gebtest “Testpostiet ]| treige. (3]

Mew

Andern

Laschen

OK

Hilfe

Das Ereignisprogramm wird immer beim Schlie3en einer Tur oder eines Fensters gestartet. Es gibt einen Text aus ,Test positiv®,
sendet das Telegramm ,Gehtest 0 auf den Bus, gibt intern den Ereignisausloser flr das Gehtest-Zeitfenster aus und gibt zuletzt noch

den Text ,Gehtest ok!“ aus.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 15: EP Zeitfenster Fenster offen?

Ereignisprogramm bearbeiten

Ereignizprogramm

T Yenwendung

]|

Ligte der Ereignigauftrage

Yerzogerung
000007 .0

EA&, Start EP-Alarmanl. (Gehtest Ok

freigeben

freigegeben

—Ereignizauftrag

Verzogerung Typ Objekt Wert Status
00:00:07 .0 Ii”lntern j”EA Start EP-Alarmanl. (Gehtest Ok freigekben j| |freige. IE"

Meu Andern Lazchen

OK

Hilfe

Mit diesem Zeitfenster-Programm wird sicher gegangen, dass kein Fenster mehr offen ist. Sollte innerhalb von 7 Sekunden wieder ein
Fenster gedffnet werden, so wird der Ereignisausloser wieder gesperrt. Wird kein Fenster geéffnet, so wird der Ereignisausloser zur

Alarmaktivierung freigegeben und die Alarmanlage kann eingeschaltet werden.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 16: EP Alarmanlage scharf (Haupt)

Ereignisprogramm bearbeiten

Ereignizprogramm

Yenwendung

]|

Yerzogerung

Q0:00;00 1 TI202 Text Gehtest "Alarm aktivl - |freigegeben

00 0o:00.2 Irtern E&, Stop Alarm freigeben freigegeben

oo:o0:00.3 Irtern EP Alarmanlage scharf (LEDbInkL) aktivieren freigegeben

0:00:00.4 Irtern EP Alarim schart (EL frei) aktivieren freigegekben

Q0;00;00.5 O Tr30 Komfortistandiy ] freigegeben

—Ereignizauftrag
Verzogerung Typ Objekt Wert Status
000000 (B[ rext ]| [r2e2 Test Gebtest “wiarm aktiv =] ireige. (5]

Mew

Andern

Laschen

OK

Hilfe

Das Ereignisprogramm gibt zuerst einen Text ,Alarm aktiv!“ aus. Danach wird
der Ereignisausloser zur Deaktivierung der Sicherheitsanlage freigegeben,

das Ereignisprogramm, das die LEDs blinken laf3t, gestartet und
ein Ereignisprogramm zur Freigabe der Fenster-/Turmelder aktiviert.

Zum Schlufy wird noch die Heizung auf ,Standby“ geschaltet. Weitere Funktionen kdnnen danach jederzeit projektiert werden. Oder

man aktiviert ein neues Ereignisprogramm in dem die COM-Objekte extra ausgegeben werden.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 17: EP Alarmanlage scharf (LEDblinkt)

Ereignisprogramm bearbeiten

Ereignizprogramm T Yenwendung

]|

Ligte der Ereignigauftrage

mm T2 Alarmblinken LED= (Alarm aktiv)

Yerzogerung |Typ |0hjek‘t |Wert |5tatus | |
0:00:001 COM Tr20 Alarmblinken LED: (Alarm aktiv) ] freigegeben
0o 00:02.0 Cioihd Ti210 Alarmblinken LED= {Alarm aktiv) 1 freigegeben

freigegekben

00:00:03.0 |§| | COM j| |mm Mlarmblinken LEDs (Alarm aktiv)

oo:00:031 Irtern EP Alarmanlage scharf (LEDBlnkL) aktivieren
—Ereignizauftrag
Verzogerung Typ Objekt Wert Status

roge. [5

Laschen

Andern

Mew

OK

Hilfe

Das Ereignisprogramm ist als ,zyklisches” projektiert; d.h.: Es ruft sich nach einer gewissen Zeit selbst auf. Hier wurden 3 Sekunden

gewahl.

Dieser Wiederaufruf erzeugt somit ein Blinken der LEDs, falls die Gruppenadresse (als zweite!) Gruppenadresse auf die Tasterobjekte
gelegt wird. Aul3erdem findet sich die Gruppenadresse auf dem Objekt fur die Hintergrundbeleuchtung der Anzeige- und

Bedieneinheit.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 18: EP Alarmanlage scharf (EA frei)

Ereignisprogramm bearbeiten

Ereignizprogramm T Yenwendung

]|

Hr. |1 ] P Al

arm =charf (EA frei)

Ligte der Ereignigauftrage

Yerzogerung |Typ Objekt Wert |5tatus

o0:00:00.0 Irtern E&, Alarmauslbzer FG1 freigeben freigegeben

0o: 000 4 Irtern Ea&, Alarmausldser FG2 freigeben freigegeben
Q0:00:00.2 Irtern E& Alarmausldser FG3 freigeben freigegeben
oo:00:00.3 Irtern E& Alarmausléser FG4 freigeben freigegekben
m E& Alarmausléser TOr varn freigeben freigegeken
o010 Irtern E& Alarmausldzer TOr hinten freigeben freigegeben
—Ereignizauftrag

Yerzigerung Typ Objekt Wert Status

00:00;10.0 EI | Intern j| |E.ﬂ~ Alarmausidzer TOr worm

freigeben j| |freige. IE"

Meu Andern Lazchen

OK

Hilfe

Mit diesem Ereignisprogramm werden die Ereignisausléser zur Alarmauslosung der Fenster/TUren freigegeben.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 19: EP Alarmanlage (ausgelost)

Ereignisprogramm bearbeiten E |

Ereignizprogramm T Yenwendung ]

Ligte der Ereignigauftrage

Yerzogerung |Typ |0hjek‘t |Wert |5tatus | |
o0:00:00.0 Text TI202 Text Gehtest "Einbruchalarm! freigegeben
0o: 000 4 Irtern EP Alarmanlage ausgeldst (Blinken aktivieren freigegeben
mm TI25 Alarmhupe freigegeben
o0:0z:00.0 COM TI25 Alarmhupe ] freigegekben
—Ereignizauftrag
Verzogerung Typ Objekt Wert Status

ooono0.2 (5] [com 2 [ slarmbupe B freige. [3)

Meu Andern Lazchen

OK Hilfe

Wurde ein Einbruch detektiert, so wird dieses Ereignisprogramm aktiviert.
Zuerst wird ein Text ausgegeben ,Einbruchalarm®.

Danach das Ereignisprogramm ,EP Alarmanlage ausgelost (Blinken)“ aktiviert.
Zuletzt die Alarmhupe eingeschaltet und nach 3 Minuten wieder ausgeschaltet.

38



EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 20: EP Alarmanlage ausgelost (blinken

Ereignisprogramm bearbeiten E |

Ereignizprogramm T Yenwendung ]

Ligte der Ereignigauftrage

Yerzogerung |Typ Objekt |Wert |5tatus | |
o0:00:00.0 COM Tr2e Alarm-Blinklicht (ausgeldst) ] freigegeben
00 00:05.0 Cioihd Ti26 Alarm-Blinklicht (ausgeldst) 1 freigegeben
on:o0:0a.0 COM Tr26 Alarm-Blinklicht (ausgeldst) ] freigegeben

00: 00:09 .1 EP Alarmanlage ausgeldst (Blinken aktivieren freigegeben

—Ereignizauftrag
Verzogerung Typ Objekt Wert Status

o0:00:09.1 {5 [intern 7] [EP Aarmaniage susgelist (Binken || |ativieren = freiee. B

Meu Andern Lazchen

OK Hilfe

Das Ereignisprogramm ist wieder als ,sich selbst aufrufendes” projektiert. Wurde ein Alarm detektiert, so andert sich die
Gruppenadresse flr ,Alarm-Blinklicht* zyklisch alle halbe Sekunde von ,0“ nach ,1“ und umgekehrt.

39



EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 21: EP Alarm resetten (Teil 1)

Ereignisprogramm bearbeiten

Ereignizprogramm

Yenwendung

]|

Hr. |21

| |EP Alarm resetten

Ligte der Ereignigauftrage

Q0 oo:a0.0

L1

Irtern deaktivieren freigegeben
o0:00:00.0 Irtern E& Alarmauslbser FG1 SREFTen freigegeben
0:00:00.0 Irtern EP Alarmanlage scharf (LEDBlnkL) deaktivieren freigegekben
Q0;00;00.1 Irtern EA Alarmausléser FG2 SRErren freigegeben
oo:00:0a0.2 Irtern EA Alarmausldser FG3 SRErren freigegeben -
—Ereignizauftrag
Verzogerung Typ Objekt Wert Status
00:00:00.0 3] [intern 7] [EF Aarmaniage (ausgelist) desktivieren = freiee. B

Mew

Andern

Laschen

OK

Hilfe

Dieses Ereignisprogramm setzt samtliche Ereignisausloser wieder in den Startzustand zurtck...
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 21: EP Alarm resetten (Teil 2)

Ereignisprogramm bearbeiten E |

Ereignizprogramm T Yenwendung ]

Hr. |21 | |EP Alarm resetten |

Ligte der Ereignigauftrage

Yerzogerung |Typ Objekt Wert |5tatus | | =
o000z Irtern E&, Alarmauszldzer FG4 SpErren freigegeben
00 0o:00.4 Irtern E&, Alarmausldser Tlr vorn SpErren freigegeben
000005 Irtern E& Alarmausldzer TOr hinten SREFTen freigegeben
on:00:00.6 Text TI202 Text Gehtest "Algrm Resetll"  freigegeben _|
Qo;o0;00. 7 O Tr20 Alarmblinken LEDs (Alarm aktiv) ] freigegeben
oo:o0:00.s COM Tr26 Alarm-Blinklicht (ausgeldst) ] freigegeben

—Ereignizauftrag

Verzogerung Typ Objekt Wert Status

00:00:00.0 3] [intern 7] [EF Aarmaniage (ausgelist) . | | Hestivieren = freiee. B

Meu Andern Lazchen

OK

Hilfe

... schaltet die LEDs aus, das Blinklicht aus....
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 21: EP Alarm resetten (Teil 3)

Ereignisprogramm bearbeiten

Ereignizprogramm T

Yenwendung

]|

Hr. |21

| |EP Alarm resetten

Ligte der Ereignigauftrage

Yerzogerung |Typ

Objekt wert |status | | =
on:o0:00.6 Text TI202 Text Gehtest "Alarm Rezetll"  freigegeben
0o 00.00.7 Cioihd Ti210 Alarmblinken LED= {Alarm aktiv) ] freigegeben
oo:o0:00.s COM Tr26 Alarm-Blinklicht (ausgeldst) ] freigegeben
oo:o0:009 COM TI25 Alarmhupe freigegekben
0;00;01.0 Text TI202 Text Gehtest "Alarm deaktiv-" freigegeben
000001 1 COM TI30 Komfortistandiy 1 freigegeben —
—Ereignizauftrag
Verzogerung Typ Objekt Wert Status
00:00:00.0 3] [intern 7] [EF Aarmaniage (ausgelist) desktivieren = freiee. B

Mew

Andern

Laschen

OK

Hilfe

... schaltet die Alarmhupe ab, gibt einen Text ,Alarm deaktiv‘ aus und schaltet die Heizung wieder auf ,Komfort®.
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