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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
� Eine Zone:

Zone 1 = Alarmaktiv Außenschutz (4x Fenster + 2x Türen)

� Textausgabe 14 Byte:
Information über den Zustand der Melder (z.B.: „Fenster 1 offen“/“Fenster 1 zu“) und
Information über den jeweiligen Zustand der Sicherheitsanlage und
Information über GEHTEST: Scharfschaltung möglich / unmöglich (wenn einer der Melder aktiv)

� 6 Melder:
4 Fenstergruppen + 2 Türen

� 2x Scharfschaltung:
Zone 1 = Eingangstür und Tür zur Garage (nur von hier kann der Alarm zurück gesetzt werden!)

� Anzeige des Zustandes „Sicherheitsanlage aktiv“:
durch Blinken der Anzeige- und Bedieneinheit UP585 und
durch Blinken der Taster-LEDs

� Ausgabe von Funktionen bei Aktivierung/Deaktivierung der Sicherheitsanlage:
Heizung auf „Standby“ bei Verlassen des Hauses (Alarm aktiv)
Heizung auf „Komfort“ bei Betreten des Hauses (Alarm deaktiv)

� Gehtest:
Die Sicherheitsanlage kann nur aktiviert werden, wenn alle 6 Melder „AUS“ (0) besitzen bzw. Fenster und
Türen geschlossen sind.

� 3 Alarmmeldungen:
Blinklicht
Sirene (3 Min.)
Telefonanwahl
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Projekt: Verwendete Geräte
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Projekt: Verwendete Geräte: Alternative „Geräte EIB-Koffer“

Für Test- und Demozwecke habe ich zwei Projekte in einem vereint.
Das Projekt „Geräte EIB-Koffer“ enthält die EIB-Geräte, die im EIB-Demokoffer enthalten sind.
Das Projekt „Geräte Testlabor“ enthält die EIB-Geräte, die im Testlabor enthalten sind.
Die Geräte sind so parametriert, daß diese alternativ verwendet werden können. Lediglich der Ereignisbaustein N341 und die
Anzeige- und Bedieneinheit UP585 sind in beiden Projekten zu verwenden.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Projekt: Verwendete Geräte: Alternative Geräte Testlabor
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Gruppenadressen:
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Nach dem Import des Projektes stehen die Überschriften der
Ereignisprogramme und der Ereignisprogramme nicht zur
Verfügung, d.h. die Überschriften werden durch einen
Projektimport/-export nicht übernommen.

Die Texte für die Textausgabe werden hingegen mit
exportiert/importiert. Sollten Sie die Texte anpassen wollen, so
achten Sie bitte darauf, dass sie genau 14 Zeichen eingeben.

Wenn eine Alarmanlage mit 6 Melder (oder weniger) projektieren
möchten, so können Sie jedoch auch wie folgt vorgehen, denn es
ist dann nicht erforderlich die Parameter des Ereignisbausteins
zu verändern:
Verbinden Sie Ihre Gruppenadressen in der Projektierung mit den
Objekten des N341; denn dann ist der Ereignisbaustein nichts
anderes als jedes andere EIB-Produkt.

Im folgenden werden die Objekte beschrieben:

Ereignisbaustein N341:
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Objekt 2: Ausgabe: Textausgabe 14 Byte „Fenster auf/zu“

Objekt 3: Ausgabe: Textausgabe 14 Byte „Text Gehtest“

Objekt 4: Ausgabe: 1-Bit Ausgabe „1“ = Gehtest negativ „0“ = Gehtest
positiv
Objekt 5: Ausgabe: Heizung Komfort/Standby: EIN bei Rückkehr (Alarm
aus), AUS bei Verlassen des Hauses (Alarm ein)

Objekt 6: Ausgabe: LEDs blinken bei aktivierter Alarmanlage

Objekt 7: Ausgabe: Alarmhupe (3 Minuten): Bei ausgelöstem Alarm
(Einbruch) ist dieses Objekt 3 Minuten lang auf „1“ gesetzt.

Objekt 8: Ausgabe: Alarm Blinklicht: Bei ausgelöstem Alarm wechselt
dieses Objekt zyklisch zwischen den Zuständen „1“ und „0“.

Ereignisbaustein N341:
Ausgabeobjekte
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Objekt 9: Eingang: Fenstergruppe 1

Objekt 10: Eingang: Fenstergruppe 2

Objekt 11: Eingang: Fenstergruppe 3

Objekt 12: Eingang: Fenstergruppe 4

Objekt 13: Eingang: Eingangstür/Vordertür

Objekt 14: Eingang: Hintereingangstür/Garagentür

Objekt 15: Eingang: Alarmanlage ein/aus

Ereignisbaustein N341:
Empfangsobjekte
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Die Anzeige- und Bedieneinheit dient zur Visualisierung der
aktuellen Zustände der Sicherheitsanlage.

Anzeige- und Bedieneinheit UP585:
Objektbeschreibung

Objekt 0: Hintergrundbeleuchtung: blinkt bei Alarm aktiv

Objekt 1: Text 14 Byte: Anzeige Fenster/Türen
offen/geschlossen über Ereignisbaustein N341

Objekt 2: Text 14 Byte: Anzeige Gehtest positiv/negativ

Objekt 12: Empfang: Alarmhupe: Anzeige „Einbruch“

Objekt 13: Heizung: Empfang: Komfort/Standby

Objekt 14: Heizung: Ist-Temperatur

Objekt 15: Heizung: Soll-Temperatur

Objekt 15: Heizung: Senden: Komfort/Standby
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Anzeige- und Bedieneinheit UP585:
Parameter

Die Texte werden nach dem Import des Projektes nicht angezeigt.
Bitte importieren Sie die Datei „n341alar.lcd“ über das Menü „Datei“ -> „Import Texte“
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Der 4-fach Taster UP245, der auf einem Jalousieaktor UP520 aufgesteckt ist, dient zur Simulation der vier Fenstergruppen.
Wird die Wippe A (links außen) oben betätigt, so simuliert dies, daß die Fenstergruppe 1 offen/geschlossen ist.
Die Wippe B (links mitte) simuliert die Fenstergruppe 2, die Wippe C (rechts mitte) die Fenstergruppe 3 und die Wippe D
(rechts außen) die Fenstergruppe 4 offen/geschlossen ist.
Die Leuchtdioden der jeweiligen Wippe leuchten dann, wenn die jeweilige Fenstergruppe eine „1“ sendet, d.h. offen ist.
Der Jalousieaktor wird nicht verwendet. So kann auch ein „normaler“ 4-fach Taster UP 245 alternativ eingesetzt werden.

Unterputzjalousieaktor UP520 mit aufgestecktem 4-fach Taster UP245:
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Der 2-fach Taster UP243, der auf einem Dimmaktor UP525 aufgesteckt ist, dient zur Simulation der zwei Türen .
Wird die Wippe A (links außen) oben betätigt, so simuliert dies, daß die Eingangstür ist.
Die Wippe B (rechts außen) simuliert die Tür zur Garage.
Nur wenn sämtliche Türen und Fenster geschlossen sind (0), ist der Gehtest positiv. Erst dann kann die Sicherheitsanlage
eingeschaltet werden. Dies wird durch die blinkenden LEDs angezeigt.

Unterputzdimmaktor UP525 mit aufgestecktem 2-fach Taster UP243:
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Der 1-fach Taster (DELTA BA UP116) dient zur Simulation eines Codeschlosses oder eines Riegelkontaktes in der
Eingangstür/Garagentür.
Wird die Wippe oben betätigt, so wird die Sicherheitsanlage aktiviert. Die Sicherheitsanlage kann aber nur dann aktiviert
werden, wenn der Gehtest „positiv“ ist; d.h.: Sämtliche Fenster und Türen sind geschlossen (0). Über die Anzeige- und
Bedieneinheit kann dies vor Verlassen des Hauses über die Textausgabe kontrolliert werden.
Ist die Sicherheitsanlage aktiv, blinken die Taster-LEDs. Konnte die Sicherheitsanlage nicht aktiviert werden, weil ein Melder
noch aktiv ist, so brennt die LED dauerhaft.
Durch einen Tastendruck auf die Wippe unten, wird die Sicherheitsanlage abgeschaltet.

DELTA Busankoppler UP116 1-fach (Mittelstellung):
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Der 2-fach Taster (DELTA Busankoppler UP116) dient in diesem Beispiel lediglich zur Ausgabe des LED-Blinkens bei
Aktivierung der EIB-Sicherheitsanlage.

DELTA Busankoppler UP116 2-fach (Mittelstellung):
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Der Lastschalter N510/02 dient als Ausgang für
die Simulation des thermoelektrischen Stellantriebes auf Kanal A: Hier wurde die Gruppenadresse projektiert, die direkt mit
dem Heizungsausgang (1-Bit) des Raumtemperaturreglers verbunden ist.
die Alarmhupe auf Kanal B: Nach „Einbruch“ ist dieser Kanal für 3 Minuten auf „1“ gesetzt. Die 3 Minuten sind im
Ereignisbaustein eingestellt. (Also nicht im Lastschalter N510).
Die Ausgabe des „Alarmblinkens“ bei ausgelöster Alarmanlage. Die beiden Kanäle C und D blinken dann zyklisch.

Lastschalter 4-fach N510/02:
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Raumtemperaturregler UP252/03:

Der Raumtemperaturregler UP252/03 wird in diesem Beispiel in Verbindung mit dem vorher beschriebenen Lastschalters
N510/02 für die Einzelraumregelung verwendet.
Das Objekt „Komfortbetrieb“ ist mit dem Ereignisbaustein N341 verbunden. Bei eingeschalteter Sicherheitsanlage wird auf
„Standby“ geschaltet - bei ausgeschalteter Sicherheitsanlage auf „Komfort“.
Außerdem wird der aktuelle Soll- und Ist-Wert der Temperatur ausgegeben, um diese beiden Werte auf der Anzeige- und
Bedieneinheit UP585 anzuzeigen.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Raumtemperaturregler UP252/03: Parameter

Hier sind die Parameter des Raumtemperaturreglers gelistet.
Zu Testzwecken wurden diese verändert.

Die speziell für dieses Beispiel geänderten Parameter wurden
mit einem roten Kreis markiert.



EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Für dieses Projekt werden 21 Ereignisprogramme, 21 Ereignisauslöser und 14 Texte benötigt.
Die Überschriften der Ereignisprogramme und Ereignisauslöser werden bei einem Projektexport/-import nicht übernommen.
Daher sollten Sie zuerst die Überschriften manuell eingeben.

Ereignisbaustein N341:
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Texte

Der Ereignisbaustein N341 kann Texte
bis zu 14 Zeichen (Byte) ausgeben. Die
Bedien- und Anzeigeeinheit UP585 kann
diese Texte mit genau 14 Byte anzeigen.
Der Vorteil besteht darin, dass auf nur ein
Objekt in der Bedien- und Anzeigeeinheit
benötigt wird, um die oben gezeigten
Texte auszugeben.
Die Texte müssen somit eine Länge von
14 Zeichen (Byte) besitzen. Andernfalls
würde eine fehlerhafte Textausgabe
(unvollständig) erfolgen. Die Texte dienen
zur Identifikation des jeweiligen
Zustandes der Sicherheitsanlage. Sie
werden innerhalb der noch folgenden
Ereignisprogramme über eine
Gruppenadresse auf den EIB gesendet.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Melder 
„offen/geschlossen“

Für jeden Melder wird ein eigener Ereignisauslöser(EA) geschaffen. Und zwar für den Zustand „offen“ und „geschlossen“. Der
jeweilige Melder-EA ist zu Beginn freigegeben. Ist ein Fenster oder eine Tür geöffnet, so wird das jeweilige Ereignisprogramm
zur Textausgabe aktiviert und der Gehtest auf „negativ“ gesetzt. Somit kann die Sicherheitsanlage nicht eingeschaltet werden.
Hinweis: Die Texte der Ereignisauslöser werden durch den Export/Import nicht übernommen. Bitte tragen Sie die
Ereignisauslöser-Beschreibungen manuell ein.

Ereignisbaustein N341: Ereignisauslöser (Teil 1: EA 1 bis EA 12) 
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisauslöser (Teil 1: EA 13 bis EA 21) 

Scharfschaltung
Alarmreset

Mit dem Ereignisauslöser „EA Start EP-Alarmanl. (Gehtest OK“ wird das Hauptprogramm der Sicherheitsanlage gestartet. Es
ist zu Beginn gesperrt. Es gibt die Alarmmelder (EA 15 bis EA 20) und den Ereignisauslöser für die Deaktivierung der
Sicherheitsanlage frei.
Das Ereignisprogramm 21 „EA Zeitfenster Gehtest=1“ wird bei geschlossenen Fenstern/Türen freigegeben.
Hinweis: Die Texte der Ereignisauslöser werden durch den Export/Import nicht übernommen. Bitte tragen Sie die
Ereignisauslöser-Beschreibungen manuell ein.

Alarmmelder

Gehtest
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Hier ein Beispiel für einen Ereignisauslöser, der über einen Melder (hier: Fenstergruppe 1) ausgelöst wird. Das
Ereignisprogramm ist im Startzustand freigegeben.
Im Beispiel wird das Ereignisprogramm „EP Text ausgeben FG1“ dann gestartet, wenn das COM-Objekt „7/1/0 FG1
Fenstergruppe 1“ den Wert „1“ enthält.
Die Ereignisauslöser 2, 3 und 4 werden wie der oben gezeigte (mit den zugehörigen Gruppenadressen und
Ereignisprogrammen) projektiert.

Ereignisbaustein N341: Ereignisauslöser EA 1 bis EA 4, sowie EA 9 und EA 11 
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisauslöser EA 5 bis EA 8, sowie EA 10 und EA 12 

Hier ein Beispiel für einen Ereignisauslöser, der über einen Melder (hier: Fenstergruppe 1) ausgelöst wird. Das
Ereignisprogramm ist im Startzustand freigegeben.
Im Beispiel wird das Ereignisprogramm „EP Schliessen FG1“ dann gestartet, wenn das COM-Objekt „7/1/0 FG1
Fenstergruppe 1“ den Wert „0“ enthält.
Die Ereignisauslöser 6, 7 und 8 werden wie der oben gezeigte (mit den zugehörigen Gruppenadressen und
Ereignisprogrammen) projektiert.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Über diesen Ereignisauslöser wird das Hauptprogramm der EIB-Sicherheitsanlage aktiviert. Der Ereignisauslöser ist zu Beginn
gesperrt. Er wird erst dann über das jeweilige Ereignisprogramm freigegeben, sobald alle Fenster und Türen geschlossen sind.

Ereignisbaustein N341: Ereignisauslöser EA 13
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Dieser Ereignisauslöser dient zur Aktivierung des Ereignisprogramms „EP Alarm resetten“. Der EA Nr. 13 ist zu Beginn
gesperrt. Der Ereignisauslöser wird im Ereignisprogramm „EP Alarmanlage (Haupt)“ freigegeben. So kann die
Sicherheitsanlage nur dann deaktiviert werden, falls sie vorher aktiviert worden ist.

Ereignisbaustein N341: Ereignisauslöser EA 13
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisauslöser EA 15 bis EA 20

Die Ereignisauslöser EA 15 bis EA 20 dienen zur Aktivierung des Ereignisprogrammes „EP Alarmanlage (ausgelöst)“. Die
Ereignisauslöser sind im Startzustand gesperrt. Sie werden erst nach positivem Gehtest und Aktivierung der Sicherheitsanlage
freigegeben.
Nach Deaktivierung der Sicherheitsanlage werden die Ereignisauslöser wieder gesperrt.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisauslöser EA 21

Der Ereignisauslöser EA 21 aktiviert bei positivem Gehtest das Ereignisprogramm „EP Zeitfenster Fenster offen?“. Es ist zu
Beginn gesperrt.
Das Ereignisprogramm „EP Zeitfenster Fenster offen?“ gibt nach 7 Sekunden den Ereignisauslöser „EA Start EP-Alarmanl.
(Gehtest OK“ frei. Somit kann erst nach 7 Sekunden die Alarmanlage „scharf geschaltet“ werden.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Hier sind die ersten 12 Ereignisprogramme in der Übersicht zu sehen. Bitte tragen Sie zuerst die Überschriften nach; denn die
Texte werden nicht beim Projektexport/-import übernommen.

Melder

Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramme EP 1 bis EP 12
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Hier sind die erforderlichen Ereignisprogramme gelistet. Da durch einen Export des Ereignisbausteins die Texte der
Ereignisprogramme nicht gesichert werden, sollten Sie die Ereignisprogramm-Namen manuell eintragen.

Gehtest 

Alarm scharf

Alarm ausgelöst

Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramme EP 13 bis EP 21

Alarm rücksetzen
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:

Das Ereignisprogramm „EP Text ausgeben FG1“ wird aktiviert, wenn die Fenstergruppe 1 „offen“ ist. Zuerst wird ein Text
ausgegeben. Danach wird der Gehtest auf „negativ“ gesetzt. Zuletzt ruft sich das Ereignisprogramm nach 3 Sekunden selbst
auf. Dieser „recall“ oder Selbstaufruf erzeugt eine zyklische Textausgabe und ein zyklisches Sperren der Alarmfreigabe so
lange bis das Fenster wieder geschlossen wird.
Bitte achten Sie auf die Verzögerungszeiten. Sie sollten nicht verändert werden!

Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 1: EP Text ausgeben FG1 

Die folgenden
Ereignisprogramme
werden wie EP Nr. 1
projektiert:
EP Nr. 3
EP Nr. 5
EP Nr. 7
EP Nr. 9
EP Nr. 11
Sie unterscheiden
sich lediglich durch
die Textausgabe.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 2: EP Schließen FG1 

Die folgenden
Ereignisprogramme
werden wie EP Nr. 2
projektiert:
EP Nr. 4
EP Nr. 6
EP Nr. 8
EP Nr. 10
EP Nr. 12
Sie unterscheiden
sich durch die erste
Zeile: hier wird immer
das zugehörige
„Fenster offen“-
Ereignisprogramm
deaktiviert.

Das Ereignisprogramm „EP Schliessen FG1“ wird aktiviert, wenn die Fenstergruppe 1 „geschlossen“ ist.
Zuerst wird das zum Melder gehörende „Fenster offen“-Ereignisprogramm deaktiviert. Danach wird das Ereignisprogramm „EP
Gehtest auf 0 Fenster zu“ aktiviert.
Nach 5 Sekunden wird der Gehtest freigegeben. Sollte noch ein Fenster oder eine Tür geöffnet sein so wird (siehe Ereignisprogramme
„Fenster offen“) der Gehtest automatisch wieder auf „negativ“ gesetzt. Zuletzt wird noch ein Text ausgegeben.
Bitte achten Sie auf die Verzögerungszeiten. Sie sollten nicht verändert werden!
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 13: EP Gehtest auf 1 Fenster offen

Das Ereignisprogramm dient der Ausgabe eines Telegramms „Gehtest auf 1“, zur Ausgabe des Textes „Test negativ“ und zum
Sperren des Ereignisauslösers zur Alarmaktivierung.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 14: EP Gehtest auf 0 Fenster zu

Das Ereignisprogramm wird immer beim Schließen einer Tür oder eines Fensters gestartet. Es gibt einen Text aus „Test positiv“,
sendet das Telegramm „Gehtest 0“ auf den Bus, gibt intern den Ereignisauslöser für das Gehtest-Zeitfenster aus und gibt zuletzt noch
den Text „Gehtest ok!“ aus.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 15: EP Zeitfenster Fenster offen?

Mit diesem Zeitfenster-Programm wird sicher gegangen, dass kein Fenster mehr offen ist. Sollte innerhalb von 7 Sekunden wieder ein
Fenster geöffnet werden, so wird der Ereignisauslöser wieder gesperrt. Wird kein Fenster geöffnet, so wird der Ereignisauslöser zur
Alarmaktivierung freigegeben und die Alarmanlage kann eingeschaltet werden.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 16: EP Alarmanlage scharf (Haupt)

Das Ereignisprogramm gibt zuerst einen Text „Alarm aktiv!“ aus. Danach wird
der Ereignisauslöser zur Deaktivierung der Sicherheitsanlage freigegeben,
das Ereignisprogramm, das die LEDs blinken läßt, gestartet und
ein Ereignisprogramm zur Freigabe der Fenster-/Türmelder aktiviert.
Zum Schluß wird noch die Heizung auf „Standby“ geschaltet. Weitere Funktionen können danach jederzeit projektiert werden. Oder
man aktiviert ein neues Ereignisprogramm in dem die COM-Objekte extra ausgegeben werden.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 17: EP Alarmanlage scharf (LEDblinkt)

Das Ereignisprogramm ist als „zyklisches“ projektiert; d.h.: Es ruft sich nach einer gewissen Zeit selbst auf. Hier wurden 3 Sekunden
gewähl.
Dieser Wiederaufruf erzeugt somit ein Blinken der LEDs, falls die Gruppenadresse (als zweite!) Gruppenadresse auf die Tasterobjekte
gelegt wird. Außerdem findet sich die Gruppenadresse auf dem Objekt für die Hintergrundbeleuchtung der Anzeige- und
Bedieneinheit.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 18: EP Alarmanlage scharf (EA frei)

Mit diesem Ereignisprogramm werden die Ereignisauslöser zur Alarmauslösung der Fenster/Türen freigegeben.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 19: EP Alarmanlage (ausgelöst)

Wurde ein Einbruch detektiert, so wird dieses Ereignisprogramm aktiviert.
Zuerst wird ein Text ausgegeben „Einbruchalarm“.
Danach das Ereignisprogramm „EP Alarmanlage ausgelöst (Blinken)“ aktiviert.
Zuletzt die Alarmhupe eingeschaltet und nach 3 Minuten wieder ausgeschaltet.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 20: EP Alarmanlage ausgelöst (blinken

Das Ereignisprogramm ist wieder als „sich selbst aufrufendes“ projektiert. Wurde ein Alarm detektiert, so ändert sich die
Gruppenadresse für „Alarm-Blinklicht“ zyklisch alle halbe Sekunde von „0“ nach „1“ und umgekehrt.
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 21: EP Alarm resetten (Teil 1)

Dieses Ereignisprogramm setzt sämtliche Ereignisauslöser wieder in den Startzustand zurück...
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 21: EP Alarm resetten (Teil 2)

... schaltet die LEDs aus, das Blinklicht aus....
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EIB-Sicherheitsanlage mit dem Ereignisbaustein N341 inkl. Gehtest:
Ereignisbaustein N341: Ereignisprogramm Nr. 21: EP Alarm resetten (Teil 3)

... schaltet die Alarmhupe ab, gibt einen Text „Alarm deaktiv“ aus und schaltet die Heizung wieder auf „Komfort“.


